LE DEBUT e LE MILIEU

Probléme : i robléme

— on dé r n . . 6 it diffé — le héros ré n
on découvre et o — Je héros est en daneer - il — le héros vit différents e heéros résout so
P ger ; N . .
présente le personnage a un probleme moments, rencontre des gens et probléme : un ami ou un objet
principal du conte. essaie de trouver une solution. magique vient l'aider.

— 1’histoire se termine,
c’est la fin du conte.

Qui est-il ? Que se passe-t-il ? o
Ou vit-il ? Que lui arrive-t-il ?

Que fait-il pour essayer de

1 g Qui vient ’aider ?
résoudre son probléme ?

Phistoire ?

Qui veut lui faire du mal ? Comment s’en sort-il ? Que devient le héros ?

Que veut-il ?

Il était une fois... Tout a coup... D’abord... Heureusement...
Unjour... Soudain. .. Ensuite... Par chance... Enfin...
Il y a bien longtemps... Ce matin-la. .. Puis... Ce jour-la... Depuis ce jour...
Autrefois... Pendant ce temps... C’est alors que... Plus jamais...

Unjour... :
Il'y a fort longtemps... fJour A ce moment-1a ... A cet instant...
A cause de ...

@quandjevoislavieenrep



Petit Sioux vit avec ses La coiffe de son pére

parents dans un tipi. s’envole dans le ciel.
Il désobéit a son pére.

Petit Sioux essaie de La fourmi aide Petit Sioux Petit Sioux rentre chez lui a
récupérer la coiffe avec et attrape la plume de la temps : ses parents ne
différents animaux qu’il coiffe de son pére. savent donc pas ce qu’il
rencontre sur le chemin. s’est passé. Il va vite dormir.

Petite Masai vit avec ses Un chasseur arrive et Petite Masai prévient les Le chasseur en a assez, il ne Pour remercier Petite
parents en Tanzanie. Elle recherche les animaux animaux et les aide a trouve rien alors il décide Masai, la girafe la
part se promener pendant pour les tuer et les vendre. de quitter la savane. raccompagne chez elle.

qu’ils ne sont pas la. X
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